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http://graphit-software.de/
mailto:info@graphit-software.de
mailto:nicklas.mueller@uni-bremen.de

Lizenzierung:

Copyright (c) 2021 - Anthony Mendil, Clement Phung, Jonah Jaeger, Philipp Mach

Hiermit wird jeder Person, die eine Kopie dieser Software und der zugehérigen
Dokumentationsdateien (die "Software") erwirbt, kostenlos die Erlaubnis erteilt,
uneingeschrankt mit der Software zu handeln, einschlief3lich und ohne Einschrénkung der
Rechte, Kopien der Software zu verwenden, zu kopieren, zu modifizieren,
zusammenzufiihren, zu verdffentlichen, zu vertreiben, zu unterlizenzieren und/oder zu
verkaufen, und Personen, denen die Software zur Verfligung gestellt wird, dies unter den
folgenden Bedingungen zu gestatten:

DIE SOFTWARE WIRD OHNE MANGELGEWAHR ZUR VERFUGUNG GESTELLT, OHNE
AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNG JEGLICHER ART,
EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF DIE GEWAHRLEISTUNG DER
MARKTGANGIGKEIT, DER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK UND DER
NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN. IN KEINEM FALL SIND DIE AUTOREN ODER
URHEBERRECHTSINHABER HAFTBAR FUR JEGLICHE ANSPRUCHE, SCHADEN
ODER ANDERE HAFTUNGEN, SEI ES DURCH VERTRAG, UNERLAUBTE
HANDLUNGEN ODER ANDERWEITIG, DIE AUS DER SOFTWARE ODER DER
NUTZUNG ODER DEM SONSTIGEN UMGANG MIT DER SOFTWARE ENTSTEHEN.



